KULTUR VE TURIZM BAKANLIGI AIGAI ANTIK KENTI KAZI BASKANLIGI VE
MANISA CELAL BAYAR UNIVERSITESI MANiSA TEKNIK BiLiMLER MESLEK
YUKSEKOKULU ARASINDA iYI NIYETE DAYALI i$ BiRLiGi PROTOKOLU

MADDE 1 - Taraflar

1. T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlifi, AIGAI Antik Kenti Kaz1 Bagkanlig1 (bundan sonra “KAZI
BASKANLIGI” olarak amlacaktir)

2. Manisa Celal Bayar Universitesi, Manisa Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu (bundan sonra
“MTMYO” olarak anilacaktir)

MADDE 2 — Amag

Manisa il sinirlarimizda yer alan, tarihi gegmisgiyle kiiltiirel mirasimizin 6nemli temsilcilerinden olan
AIGAI Antik Kenti; Bouleuterion, Agora, Athena Kutsal Alani, Tiyatro, Macellum, Gymnasion-
Hamam ve benzeri pek gok yapisiyla hem bilimsel hem de turistik agidan biiyiik deger tasimaktadir.
Kentin tanimrligin artirmak, kiiltirel varligim dijital ortama tagtyarak topluma erisilebilir kilmak ve
ozellikle geng kusaklarda farkindalik olusturmak amactyla, giincel teknolojilerden biri olan sanal
gergeklik teknolojisi kullanilarak “AIGAI Antik Kenti Sanal Gergeklik Oyunu” gelistirilmesi fikri
olusmustur.

Manisa Celal Bayar Universitesi’nin “Toplumsal Katki” ve “Kalite” odakh kurumsal politikalari,
yenilik¢i 6frenme ortamlarnin desteklenmesini ve kiiltiirel mirasin korunarak gelecek nesillere
aktarilmasmm tesvik etmektedir. Manisa Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Teknolojisi
Bolumu genigletilmig gergeklik laboratuvan biinyesindeki uzmanlik, akademik-teknolojik altyap: ve
onceki proje deneyimleri goz oniine alindiginda bu protokol; AIGAI Antik Kenti’nin killtiirel mirasim
dijital ortamda tamtmak amaciyla tcretsiz ve agik erigimli bir Sanal Gergeklik (VR) oyunu
geligtirilmesi, yayimlanmas: ve siirdirilebilirliginin saglanmasi amaciyla is birligi gergevesini
belirlemek tizere diizenlenmigtir.

MADDE 3 — Dayanak
Protokol,
o 2547 Sayil1 Yiksekogretim Kanunu’nun 37. maddesi
e 2863 Sayih Kiiltiir ve Tabiat Varliklarint Koruma Kanunu
¢ Manisa Celal Bayar Universitesi 2023-2027 Stratejik Plam
MADDE 4 —- Tanimlar

1. AIGAI VR Oyunu: AIGAT Antik Kenti’nin seviye-bazl deneyim temelli kesfetmeye
yonelik etkilesimli sanal gergeklik uygulamasi.

2. Acik Erisim (Open Access): Oyun ve ilgili dijital materyalin internet tizerinden iicretsiz ve
sinirsiz gekilde erigilebilir olmasi.

3. XRLab: Manisa Celal Bayar Universitesi Manisa Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu
Bilgisayar Teknolojisi Bolimii Genigletilmig Gergeklik Laboratuvari’min kisa adi.
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MADDE 5 — Kapsam

Protokol; VR oyunu igin senaryo ve storyboard gelistirme, ortam tasarimi, 3B modelleme, ses/efekt,
arayliz tasarnimi, optimizasyon, test, kurulum ve egitim faaliyetleri ile kargilikli hak-yikiimluliklerini
kapsamaktadir.

MADDE 6 — Taraflarin Yiikiimliiliikleri
6.1 MTMYO

a) Oyun ile ilgili tiim siireglerin XRLab tarafindan gergeklestirilmesini saglamak;

b) Oyunun senaryo, storyboard, wireframe, prototip, beta ve final siiriimleri hazirlamak:

¢) UX, optimizasyon ve erisilebilirlik ilkelerine uygun geligtirme yapmak;

d) Nihai oyunu Meta Quest 2 ve Meta Quest 3 marka VR gozliklerde ¢aligacak sekilde “agik
erisgim” olarak yayimlamak;

¢) Tamtim fragman, gorsel materyal ve kullanim kilavuzu iiretmek;

f) Proje ilerleme raporlarint KAZI BASKANLIGI’na periyodik olarak sunmak.

6.2 KAZI BASKANLIGI

a) Arkeolojik veriler, plan-kesitler, fotogrametri giktilari, yiksek ¢oziniirlitklii gorseller ve
literatiir destegi saglamak;

b) Arkeolog/epigraf uzman: ile tarihi dogrulama ve igerik onay siireclerine katilmak;

¢) Oyunun tamtimim resmi web, sosyal medya ve basin mecralarinda desteklemek.

MADDKE 7 - Fikri ve Sinai Haklar

1. Oyunun tim yazihm bilesenleri (kaynak kod, betikler, algoritmalar) iizerinde mali ve manevi
haklar MTMYQ’ya aittir.

2. AIGAT’ye iliskin 3B modeller, dokular, gorintiler, cizimler, plan-kesitler ve metinsel
agiklamalar lizerinde mali ve manevi haklar KAZI BASKANLIGI na aittir.

3. Taraflardan higbiri, oyunun ticretsiz niteligini veya lisans kosullarimi tek basina degistiremez.

4. Taraflar ugiinci kisilere lisans verirken karg: tarafin yazili onayim alir.

5. MTMYO ve KAZI BASKANLIGI, bilimsel/akademik yayinlar ve faaliyetlerde uygulamay1
kigisel veri igermeyecek sekilde tanitma hakkim sakh tutar.

6. Kod ve arkeolojik varliklarin biitiinlegik halde olusturdugu nihai oyun paketi taraflarin ortak
miilkiyetindedir ve CC BY-NC-ND 4.0 lisans: ile, yalnizca ticari olmayan amaglarla,
degistirilemez bigimde agik erisime sunulur.

MADDE 8 - Finansal Hiikiimler

Bu protokol iyi niyet esaslidur; taraflar arasinda herhangi bir hizmet bedeli 6denmesi yapilmayacaktir.
Harcama gerektiren durumlar olmasi halinde her taraf kendi biitcesinden sorumludur, Bu kapsamda
dis fon bagvurulari (TUBITAK, AB vb.) ortak hazirlanabilir.

MADDE 9 - KVKK ve GDPR Uyumlulugu

1. Varsayilan tasarim olarak VR oyunu kisisel veri saklamayacak ve islemeyecek sekilde
galigacaktir. Uygulamanin varsayilan galigma bigimi ¢evrimdisi olarak belirlenmigtir.
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2. KAZI BASKANLIGI’nm ileride kullanicilan tanilayic1 veri toplanmasim istemesi halinde,
Taraflar ek olarak hazirlanacak olan Veri Igleme Protokoliinii imzalamadan veri igleme
faaliyetine baglanmaz.

3. Oyun igerii, her yas dizeyi i¢in uygun, siddet, korku ve uygunsuz igerikten arindirilmig
olacaktir.

4. MIMYO, oyun igerisinde teknik ve idari tedbirleri (erigim kontrolii, loglama, sifreleme vb.)
almakla yukimlidiir.

MADDE 10 - Siire ve Yiiriirlik
1. Protokol imza tarihinde yurirlige girer ve 2 (y1l) siire ile gegerlidir.

2. Siure dolmadan 30 giin 6nce yazili bildirimle feshedilebilir veya karsilikli mutabakatla
uzatilabilir.

MADDE 11 — Degisiklik ve Fesih

Protokol yiiriirlikte iken, taraflarca lizum goriilmesi halinde taraflarin karsihkli mutabakat ile
degisiklik ve ilaveler yapilabilir. Degisiklik ve ilaveler yapildii tarih itibariyle gecerlidir.
MADDE 12 - Uyusmazhklarin Coziimii

1. Taraflarin kontrolii disindaki dogal afet, savag, grev, genel salgin vb. haller miicbir sebep
sayilir. Miicbir sebebin baglamas: ve sona ermesi 5 ig gini iginde yazih bildirilir; siireler
miltenasip uzatilir.

2. Isbu Protokolden dogacak uyugmazliklarda Manisa Mahkemeleri ve yetkilidir.

MADDE 13 - Hiikiim Bulunmayan Haller
Bu protokolde hiiktim bulunmayan durumlarda ilgili mevzuat ve genel hitkkiimler uygulanar.

Is bu protokol (3) sayfa ve (13) maddeden ibaret olup, MTMYO Midirligia ve KAZI
BASKANLIGI’na verilmek tizere 2 (iki) niisha olarak tanzim edilmistir.

Prof. Dr. Yusuf SEZGIN Prof. Dr. Cihangir ALACA
AIGAI Antik Kenti Kaz1 Bagkam Manisa Teknik Bilimler Meslek
Yiiksekokulu Miudiirii
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